Senhores Pais e/ou Responsáveis – Pré II
Segue abaixo a lição desta semana 11/05/2020 a 15/05/2020
Segunda-feira 11/05/2020

Apostila Positivo – brincadeiras das artes (marca página azul)

Pág 22- Teatro de sombra
Para esta providencie uma caixa de papelão, papel de seda branco, fita adesiva, palito de churrasco, tesouras sem pontas, canetão preto, lanterna (ou outro instrumento luminoso similar). Para o palco do teatro de sombras, retire o fundo e a tampa da caixa,. Encape a frente com o papel de seda, onde serão projetadas as sombras. Oriente a criança a destacar os fantoches dos personagens e itens do material de apoio (pág 83). Elas podem ser orientas a recortar as bordas brancas desses itens, evidenciando assim, a silhuetas de cada um deles. Em seguida, oriente que colem a fita adesiva nos palitos, um personagem/itens em cada palito. Para brincar, a criança fica atrás da caixa com a lanterna ligada contra a tela, projetando as formas dos fantoches no papel branco. Em seguida faça a encenação da história, deixe a criança usar a criatividade, manipulando os fantoches e narrando os acontecimentos da história. Ao final, incentive a fazer a frotagem dos fantoches (coloque uma folha de papel sobre as figuras dos fantoches e esfregue o giz de cera sobre o papel.
Apostila Criativa
Vamos conhecer a família silábica do F
Converse com a criança sobre a letra F, fale algumas palavras que iniciam com essa letrinha, ex: FACA, FADA, FERA, FIGO, FOCA, FUNIL

Em seguida faça a junção das letrinhas, fale: F com A é FA, F com E FE, até terminar a família silábica do F, peça para criança repetir:

FA FE FI FO FU

Em seguida faça na apostila a família silábica do F.

Leia as palavras em voz alta e peça para criança circular apenas as palavras que se iniciam com a sílabas FA FE FI FO FU.

Terça-feira 12/05/2020

Apostila Positivo- Investigar (marca pagina verde claro)

Pág 12 – Água por toda parte
A partir desta página, o livro traz investigações sobre a água, pergunte a criança se conhece o personagem Cascão e se sabe do que ele tem medo. Realize a leitura da história em quadrinhos, faça o levantamento prévio da criança sobre a previsão de chuva. Leia as perguntas propostas no livro, incentive os comentários da criança.
Apostila Positivo- Investigar (marca pagina verde claro)
Pág 13- Você já reparou nos diferentes tipos de nuvens que existem?

Apresente os nomes de cada tipo de nuvens apenas como curiosidade. Compartilhe essa informação apenas se a criança demonstra interesse. 

Pergunte se ela costuma observar o céu e as nuvens, se as nuvens estão sempre iguais e que tipo de nuvens costumam ver. Apresente as imagens dos diferentes tipos de nuvens e solicite que identifique qual deles parece antecipar a chuva.
Depois peça para criança destacar no material de apoio (pág 127) o observador de nuvens, a criança pode ir em ambiente aberto ou em alguma janela da casa (com acompanhamento de um adulto)  observar o céu, em seguida peça para ela desenhar o que viu, use canetinha e lápis de cor para colorir.

Apostila Criativa
Apresentação do número 14

 Vamos relembra a sequência dos números, conte em voz alta e mostre em uma folha os números de 1 a 14, em seguida peça para criança escrever o número 14.

Observação: o número é escrito da forma tradicional veja: 14. Em seguida providencie papel, peça para que a criança, amasse e faça 14 bolinhas para simbolizar a pipoca.
Quarta-feira 13/05/2020

Apostila Criativa

Complete as palavras com a família silábica do F – FA FE FI FO FU

Peça para que a criança observe cada desenho e repita a nome de cada um em voz alta, deixe que ela identifique o som de cada silaba, sinalize onde ela deverá escrever a silaba. Pinte os desenhos com capricho.
Apostila Positivo- Numerar (marca página laranja)

Pág- 16 Enquadrando números

Essa atividade inicia a abordagem dos números de 11 a 19. As atividades desta página têm como objetivo apresentar a criança os números 11 e 12, fazendo a relação entre a quantidade e o símbolo numérico. Inicie a proposta pela contagem dos 10 elementos.

Em seguida, solicite que a criança desenhe mais uma boneca, se necessário ajude-a na recontagem para identificar a quantidade.
Apostila Positivo- Numerar (marca página laranja)

Pág- 17 Marque o número correspondente a quantidade de brinquedos

A intenção desta atividade é retomar as quantidades 11 e 12 e apresentar a quantidade de elementos correspondentes ao numero 13. Faça a leitura dos números e auxilie a criança na escrita deles, evidenciando no quadro os respectivos traçados.

Quinta-feira 14/05/2020

Apostila Criativa

Continue a sequência até números 14

Peça para criança contar em voz alta, em seguida fale para que ela tente fazer os números sozinho no espaço branco os números de 0 a 14

Apostila Positivo- Desenhar (marca página verde)

Pág 15- Você conhece a ABAYOMI?

Nesta atividade você irá precisar de retalhos de tecido preto e estampado, tesoura sem ponta. Peça para criança observar a fotografia da boneca, leia para ela algumas curiosidades sobre a boneca. Faça uma ABAYOMI, siga o passo a passo do livro. Por ultimo desenhe como ficou a boneca confecciona por vocês.

Dica para construção da Boneca: 

https://www.youtube.com/watch?v=Yq1WXqleqSI
Sexta-feira 15/05/2020

Apostila Criativa

Vamos tentar ler as palavrinhas com a Família silábica da letra F

Obs: é normal a criança desta idade ler pausadamente, não se preocupe!

Auxilie na junção das silabas.

Em seguida, complete as palavras com a família silábica do F, se necessário fale a palavra para criança e espere que ela complete adequadamente.

Apostila Positivo- Desenhar (marca página verde)

Pág 16 – Desenho com Barbante
Providencie barbante, tinta guache de diferentes cores, pratos descartáveis, tesoura sem ponta e folhas avulsas. Peça para criança cortar três pedaços de barbante e mergulhar um em cada cor de tinta diferente, somente as pontas devem ficar para fora. Peca para ela posicionar o barbante sobre a folha. Quando a tinta secar, proponha para criança elaborar um desenho a partir doas marcas que foram produzidas. Use sua criatividade!
Brincadeira 
Brinque de pedra papel e tesoura com a sua família 

Como brincar:

 No jogo de Pedra, Papel, Tesoura, os jogadores devem esticar a Mao, na qual cada um formou um símbolo elegido por cada um.

- A mão fechada significa Pedra;

- A mão aberta significa Papel;

- A mão com os dedos indicador e médio estendidos significa Tesoura.

Para começar, os dois participantes ficam um de frente para o outro e, ao mesmo tempo, colocam uma das mãos para frente representando um dos três símbolos elegido.

Os participantes comparam os símbolos de suas mãos para decidir quem ganha a partida, da seguinte maneira:

- Pedra ganha da Tesoura (a amassa e quebra)

- Tesoura ganha do Papel (o corta)

- Papel ganha da Pedra (a embrulha)

 No caso que os participantes coincidam mostrando o mesmo símbolo, acontece um empate e se joga outra vez até desempatar.

Professora Raquel Martins 
